FEDERATIA ROMANA DE SCRABBLE

REGULAMENT

CAMPIONATUL NATIONAL DE SCRABBLE PRIN CORESPONDENTA 2023

Capitolul I. Reguli generale

Art. 1. Campionatul National de Scrabble prin Corespondenta (CNSC) este o
competitie individualda organizatda anual. Partidele se desfasoara conform
regulamentului general si de concurs al partidei de scrabble prin corespondenta.

Art. 2. CNSC cuprinde doua faze:
e Faza preliminara
e Fazafinala
Pentru fiecare faza a competitiei se foloseste un sir diferit de litere, care se va
trage la sorti de catre arbitru in mod public. Pentru faza preliminara a competitiei se
foloseste un sir de litere diferit pentru fiecare grupa in parte, iar pentru faza finala se
va folosi acelasi sir de litere pentru fiecare etapa.

Art. 3. Pentru a putea participa la CNSC sportivii trebuie sa fie legitimati la unul
dintre cluburile afiliate la federatie si sa aiba toate taxele si cotizatiile platite la zi. Toti
sportivii participanti trebuie sa completeze un formular de inscriere transmis de catre
arbitru sau de reprezentantul clubului la care este legitimat.

Formularul va contine informatii esentiale pentru buna desfasurare a campionatului.
In cazul in care un sportiv confirmé inscrierea, dar nu transmite formularul completat
catre arbitru sau reprezentantul clubului, acesta nu va avea dreptul de a participa la
competitie.

Art. 4. F.R. Scrabble confera titlurile de Campion National sportivului clasat pe
locul 1 si respectiv titlul de Vicecampion National sportivului clasat pe locul 2, cu
conditia ca in clasamentul final sa fie minim 10 sportivi.

Capitolul Il. Faza preliminara

Art. 5. Numarul grupelor.
Se alcatuiesc n grupe conform urmatoarelor reguli in functie de numarul N de
jucatori inscrisi:

Daca 10=sN<25, atunci n=5.
Daca 25<N<36, atunci n=6.
Daca 36<N<49, atunci n=7.
Daca 49<N<64, atunci n=8.
Daca 64<N<81, atunci n=9.
Daca N>81, atunci n=10.

Art. 6. Alcatuirea grupelor.

Jucatorii inscrisi se ordoneaza in m urne valorice de céate n jucatori, cu exceptia
ultimei urne, care poate contine mai putin de n jucatori.

In prima urna se repartizeaza primii n jucatori care au fost in faza finala a editiei
trecute, in a doua urna se repartizeaza urmatorii n jucatori din ratingul actualizat al
probei de libere.

In caz de egalitate de rating departajarea se va face prin tragere la sorti de
catre arbitru in mod public.
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Fiecare grupa va contine cate un jucator din fiecare dintre cele m urne (posibil
cu exceptia ultimei urne), repartizarea facandu-se prin tragere la sorti de catre arbitru
in mod public.

Daca N<100, atunci m=n, iar daca N>100, atunci m>n.

Art. 7. Numarul si ordinea partidelor.

Fiecare jucator joaca 2 partide (tur-retur), una cu rosu (adica incepe partida) si
alta cu albastru (adica nu incepe partida), cu fiecare jucator din grupa sa. Partida retur
poate incepe doar dupa finalizarea partidei tur.

Numarul maxim de partide pentru fiecare jucator este 2(m-1), dintre care maxim
m-1 partide simultan.

Ordinea inceperii partidelor este data de urmatorul algoritm:

e Daca numarul jucatorilor din grupa este par, atunci jucatorul din urna k
joaca in pozitia rosu cu jucatorii din urnele k+2, k+4 etc. si k-1, k-3 etc.
(daca exista) si in pozitia albastru cu ceilalti jucatori.

e Daca numarul jucatorilor din grupa este impar, atunci jucatorul din urna
k joaca in pozitia rosu cu jucatorii din urnele k+1, k+3 etc. si k-2, k-4 etc.
(daca exista) si in pozitia albastru cu ceilalti jucatori.

De exemplu, pentru grupe de 4, 5 si respectiv 6 jucatori avem:

Grupa de 4 jucatori Grupa de 5 jucatori Grupa de 6 jucatori
Jucator | Rosu | Albastru Jucator | Rosu | Albastru Jucator | Rosu | Albastru

1 3 2,4 1 2,4 3,5 1 3,5 2,4,6
2 1,4 3 2 3,5 14 2 1,4,6 3,5
3 2 1,4 3 14 2,5 3 2,5 1,4,6
4 1,3 2 4 2,5 1,3 4 1,3,6 2,5

5 1,3 2,4 5 2,4 1,3,6

6 1,3,5 2,4

Art. 8. Timpul de gandire.

Perioada de finalizare a tuturor partidelor tur-retur este de 140 de zile de la
inceperea fazei preliminare. Timpul de gandire pentru fiecare jucator pentru fiecare
partida este de 30 de zile.

Pentru cele 2 partide tur-retur cu un alt jucator, fiecare jucator are dreptul la un
concediu de 10 zile, care poate fi divizat intre ambele partide.

Art. 9. Clasamentul grupei si corectarea partidelor.

Corectarea partidelor se va efectua cu programul de arbitraj tsh, iar
clasamentul este determinat de numarul de victorii si punctaverajul acumulat de
fiecare jucator in parte.

Capitolul Ill. Faza finala

Art. 10. Alcatuirea fazelor finale

Faza finala a competitiei se va juca sub forma de sistem eliminator si va debuta
cu sferturi de finala, urmat de semifinale si finale (mica si mare).

Pentru o faza preliminara cu mai putin de 8 grupe, castigatorii din fiecare grupa
se vor califica in faza finala a competitiei, impreuna cu ocupantii locului 2 si cele mai
bune locuri 3 dupa numarul de victorii si punctaveraj -— cei mai buni 6 jucatori pentru
5 grupe, cei mai buni 5 pentru 6 grupe etc.

Daca in competitie vor exista 8 grupe de jucatori, atunci sportivii clasati pe
primul si al doilea loc se vor califica in etapa urmatoare.
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In cazul unei faze preliminare cu 9 sau 10 grupe, jucatorii clasati pe primul loc
se vor califica in etapa urmatoare impreuna cu cele mai bune locuri 2 dupa numarul
de victorii si punctaveraj — cei mai buni 7 jucatori pentru 9 grupe, respectiv cei mai
buni 6 pentru 10 grupe.

Art. 11. Numarul si ordinea partidelor.

Pentru fiecare etapa a fazei finale, jucatorii joaca 2 partide (tur-retur), una cu
rosu (adica incepe partida) si alta cu albastru (adica nu incepe partida), cu fiecare
jucator. Partida retur poate incepe doar dupa finalizarea partidei tur.

Numarul maxim de partide pentru fiecare jucator este 2(m-1), dintre care maxim
m-1 partide simultan.

Componenta partidelor si ordinea lor va fi trasa la sorti, in mod public, de catre
arbitru.

In caz de egalitate intre cele dou& partide (tur-retur) disputate pentru fiecare
etapa a fazei finale, criteriul de departajare este punctaverajul. Al treilea criteriu de
departajare este desfasurarea unui al treilea meci de tip blit (timp de gandire de 5 zile)
cu ordinea trasa la sorti.

Art. 12. Timpul de gandire.

Perioada de finalizare a tuturor partidelor tur-retur este de 100 de zile de la
inceperea fazei finale. Timpul de gandire pentru fiecare jucator pentru fiecare partida
este de 20 de zile.

Pentru cele 2 partide tur-retur cu un alt jucator, fiecare jucator are dreptul la un
concediu de 10 zile, care poate fi divizat intre ambele partide.

Capitolul IV. Clasamentul final
Art. 13. Primele 4 locuri din clasamentul final vor fi redate de rezultatele

partidelor finale, in vreme ce restul jucatorilor vor fi distribuiti Tn urma pozitiei din grupa
si a punctaverajelor obtinute in etapa finala.

Laurian Semnat digital de
Iel’emeiOV Laurian leremeiov
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